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Matchmaking fiir die BRANDmania in der Zeche Zollverein
gestartet

Die Vorfreude auf die BRANDmania am 24. und 25. Juni in Essen steigt.
Die B2B-Networking-Veranstaltung versammelt erneut fiuhrende Képfe aus
der Lizenz-, Marken- und Handelswelt in der aultergewohnlichen Industrie-
kulisse des UNESCO-Weltkulturerbes Zeche Zollverein. Ein vielseitiges
Eventformat stellt Austausch, Know-how und Erlebnis in den Mittelpunkt
und wird durch ein inspirierendes Buhnenprogramm erganzt. Ab sofort ist
die Matchmaking-Funktion auf der offiziellen Event-Webseite gedffnet.
Jetzt heildt es: Kontakte knipfen und Termine planen. Sechs Wochen vor
dem Event erhalten alle Teilnehmenden der BRANDmania somit Zugang
zur Plattform, um Unternehmensprofile zu entdecken, Kontakte zu knlipfen
und individuelle Meetings zu planen. Alle Termine werden automatisch im
personlichen Kalender gespeichert und stehen online sowie als Download
zur Verfugung. ,Mit dem Matchmaking-Tool schaffen wir die Grundlage fur
effizientes Networking und erfolgreiche Kooperationen®, betont Katrin
Storr, Head of BRANDmania.

https://www.spielwarenmesse-group.com

100. Horbuch: Thalia erreicht Meilenstein bei eigenen Audio-
Produktionen

Thalia baut sein Angebot im Bereich digitaler Inhalte weiter aus und
veroffentlicht mit dem Titel Ein Tag zum Verlieben die 100. eigene
Horbuch-Produktion. Das Unternehmen setzt dabei zunehmend auf
exklusive Audio- und Buchformate, die unter anderem als sogenannte
»1halia Originals® erscheinen. Fur diese Produktionen werden entweder
neue Stoffe entwickelt oder internationale Rechte fir den deutschen Markt
gesichert. Die Jubildumsproduktion erzahlt eine romantische Geschichte
rund um eine Dating-App und erscheint zunachst exklusiv bei Thalia.
Neben dem Horbuch umfasst das Konzept haufig auch E-Books und Print-
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Ausgaben. Die gedruckte Ausgabe ist dauerhaft ausschliel3lich bei Thalia
erhaltlich, digitale Formate werden nach einer Exklusivphase zusatzlich auf
weiteren Plattformen angeboten. Mit dem Ausbau eigener Produktionen
verfolgt Thalia weiterhin das Ziel, sich im Markt Uber exklusive Inhalte zu
differenzieren. https://unternehmen.thalia.de

25 Jahre Der Herr der Ringe: Lego Gruppe bringt Der Herr der
Ringe: Minas Tirith

Anlasslich des 25-jahrigen Jubildums von Der Herr der Ringe bringt die
Lego Gruppe gemeinsam mit Warner Bros. Discovery Global Consumer
Products ein neues Sammlerset fir erwachsene Fans auf den Markt. Das
Set ,Lego Icons Der Herr der Ringe: Minas Tirith“ besteht aus 8.278 Teilen
und bildet die beriihmte weil3e Stadt Gondors detailreich nach. Das Modell
kombiniert eine Stadtansicht im Mikromalstab mit Innenrdumen im
Minifigurenmalstab. Enthalten sind unter anderem der Thronsaal der
Zitadelle sowie zehn Minifiguren, darunter Gandalf der Weille, Aragorn,
Faramir und Arwen. Erganzt wird das Set durch die Pferdefigur Shadowfax
und passendes Zubehor. Der Vorverkauf startet am 1. Juni 2026 fir Lego-
Insider, der allgemeine Verkaufsstart folgt am 4. Juni. Kaufer erhalten
zeitweise zusatzlich das Set ,Grond* als Zugabe.

LEGO.com/MinasTirith

https://www.lego.com

Tessloff Verlag veroffentlicht Kinderbuch mit Wiadimir
Klitschko

Der Tessloff Verlag hat den ehemaligen Boxweltmeister Wladimir Klitschko
fir ein neues Projekt der Reihe Was ist Was gewonnen. Gemeinsam mit
Tatjana Kiel und Autorin Andrea Weller-Essers erscheint im September
2026 der Titel Was ist Was — Stark sein: Vertrau auf dich. Das Buch richtet
sich an Kinder ab acht Jahren und beschéaftigt sich mit Themen wie
Selbstvertrauen, Teamgeist und Resilienz. Im Mittelpunkt steht die Frage,
was Starke heute bedeutet und wie Kinder lernen konnen, mit
Ruckschlagen, Vorurteilen und Unsicherheiten umzugehen. Personliche
Erfahrungen von Klitschko flieken dabei ebenso ein wie wissenschaftliche
Hintergrinde und Beispiele bekannter Personlichkeiten wie Malala
Yousafzai oder Jane Goodall. Der Verlag sieht in dem Titel ein aktuelles
und gesellschaftlich relevantes Thema, das Kindern Mut und Orientierung
geben soll.

www.tessloff.com
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Geschaftsjahr 2024/2025: Playmobil-Umsatz sinkt weiter

Hohe Energiepreise, Inflation und schwierige Markte machen vielen Her-
stellern in Deutschland zu schaffen. Die Traditionsmarke Playmobil ist be-
sonders betroffen. Der Hersteller der Playmobil-Figuren, die Horst-
Brandstatter-Group, musste im zurlckliegenden Geschaftsjahr erneut
UmsatzeinbufRen hinnehmen. Die Einnahmen gingen im Geschéaftsjahr
2024/2025 auf 409 Millionen Euro zurick. Im Vorjahr hatte das
Unternehmen seinen Umsatz fir das Geschaftsjahr 2023/24 mit 490
Millionen Euro angegeben. Jetzt sprach ein Unternehmenssprecher von
449 Millionen Euro Nettoumsatz im zuriickliegenden Geschaftsjahr. Zum
Vergleich: 2020/21 hatte der Umsatz noch bei rund 760 Millionen Euro
gelegen. “Der Umsatzriickgang hat sich im Vergleich zu den Vorjahren
deutlich abgeschwacht”’, heil3t es aus dem Unternehmen. ,Im Rahmen der
strategischen  Neuausrichtung wurden umfassende  strukturelle
Anpassungen mit hohen Investitionen umgesetzt.“ Zur konkreten Héhe der
Verluste machte das Unternehmen keine Angaben. Mittel- bis langfristig
soll wieder profitables Wachstum erzielt werden.
https://www.playmobil.com

Jakks Pacific 1. Quartal 2026: Gewinnerwartungen ubertroffen,
Umsatzprognose verfehit

Jakks Pacific hat das Zahlenwerk zum am 31.03.2026 ausgelaufenen
Quartal vorgelegt. Der US-Spielwarenhersteller meldete fur sein erstes
Quartal ein Umsatzminus von sechs Prozent auf 106,7 Millionen US Dollar.
Davon entfielen 100,1 Millionen US Dollar (- 7 %) auf Spielzeug und
Verbraucherprodukte, 6,6 Millionen US Dollar (+ 13 %) auf Kostime fur
Halloween und andere Anldsse. In Nordamerika schrumpften die
Einnahmen um 15,8 Prozent auf 77,6 Millionen US Dollar, wahrend sie in
der Ubrigen Welt um 38 Prozent auf knapp 29,1 Millionen US Dollar
zulegten. Der Nettoverlust wuchs von 2,4 Millionen auf 4,3 Millionen US
Dollar. Das Management betonte, man baue Schwung auf und der Fokus
auf das Auslandsgeschaft habe sich gelohnt: In den zurtickliegenden zwdlf
Monaten habe man international 138 Mio. US Dollar umgesetzt, so viel wie
noch nie im letzten Jahrzehnt. Kunden in den USA seien zwar noch
vorsichtig, aber man baue die Basis wieder auf, die letztes Jahr gestort
worden sei.

https://www.jakks.com
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Spin Master 1. Quartal 2026: Gewinn ubertrifft Erwartungen,
Umsatz enttauscht

Spin Master hat fur das erste Quartal 2026 gemischte Geschéaftszahlen
vorgelegt. Wahrend der Gewinn pro Aktie die Erwartungen der Analysten
Ubertraf, blieb der Umsatz hinter den Prognosen zuriick. Der Umsatz sank
im Vergleich zum Vorjahresquartal um neun Prozent auf 275,6 Millionen
US-Dollar. Als wesentlichen Grund nennt das Unternehmen vorgezogene
Bestellungen des Handels im ersten Quartal 2025, wodurch die
Vergleichsbasis besonders hoch ausgefallen sei. Positiv entwickelte sich
dagegen das Ergebnis je Aktie, das dank konsequentem
Kostenmanagement und positiven Wahrungseffekten besser ausfiel als
erwartet. Auch der operative Cashflow konnte gesteigert werden.
Wachstum verzeichnete insbesondere der Entertainment-Bereich, dessen
Umsatze durch neue Inhalte um acht Prozent zulegten. Herausforderungen
sieht Spin Master weiterhin in makrookonomischen Faktoren wie
steigenden Olpreisen und héheren Produktionskosten. Das Unternehmen
setzt deshalb verstarkt auf Innovationen, neue Produkte und den Ausbau
digitaler Angebote, um weiteres Wachstum zu sichern.
https://www.spinmaster.com

tonies startet mit Umsatzwachstum ins Jahr 2026

tonies ist mit einem starken ersten Quartal in das Geschéftsjahr 2026
gestartet. Der Konzernumsatz stieg gegeniiber dem Vorjahr um 29 Prozent
auf 125,6 Millionen Euro. Wachstumstreiber waren insbesondere die hohe
Nachfrage nach der Toniebox 2, neue Produktformate sowie die
internationale Expansion. Zusatzlich sorgte der friihere Ostertermin im
Vergleich zum Vorjahr fur positive Impulse im Handel. Besonders
dynamisch entwickelte sich das Geschaft in Nordamerika sowie in den
internationalen Markten aulRerhalb der DACH-Region. Auch das Figuren-
Sortiment legte deutlich zu. tonies sieht sich damit auf Kurs fir weiteres
profitables Wachstum und bestatigt die Prognose fiir das Gesamtjahr 2026.
Erwartet wird ein wahrungsbereinigtes Umsatzwachstum von mehr als 20
Prozent bei einer bereinigten EBITDA-Marge zwischen neun und elf
Prozent. Das Unternehmen betont zudem, dass jede neu verkaufte
Toniebox langfristig zusatzliche Umsatze im Content-Geschaft sichere und
das Geschaftsmodell dadurch zunehmend an Starke gewinne.
https://tonies.com
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Ines Harmuth leitet kiinftig Ressort Mitglieder des game-
Verbandes

Ines Harmuth Gbernimmt seit Mitte Mai die Leitung des Ressorts Mitglieder
beim game — Verband der deutschen Games-Branche. Sie folgt auf Ina
Goring, die den Verband nach knapp acht Jahren verlasst. In dieser Zeit
hatte Goring unter anderem die Etablierung der Games-Foérderung
begleitet und den Mitgliederbereich in seiner heutigen Form mit aufgebaut.
Mit Harmuth Ubernimmt eine langjahrige Mitarbeiterin des Verbands die
neue Aufgabe. Die bisherige Zusammenarbeit im Team soll damit nahtlos
fortgefuhrt werden. game-GeschéftsfiUhrer Felix Falk betonte die
Bedeutung der erfolgreichen Mitgliederarbeit fir das Wachstum und die
hohe Zufriedenheit innerhalb des Verbands. Harmuth selbst kiindigte an,
die bestehende Arbeit gemeinsam mit dem Team weiterentwickeln zu
wollen.

https://www.game.de

Weitere Fachinformationen im Abonnement:

Rraia(liraik (D Spielinfo : Brancheninformationsdienst fur Spielzeug, Freizeit-
N/

ISl ss i artikel, Videospiele, Baby- und Kinderausstattung

Hinweise zum DATENSCHUTZ.
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